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MATRA SUNDAY KICK CUP 2026 series #16
REGULASI DAN TATA TERTIB

1 KETENTUAN DAN PERSYARATAN PEMAIN

Pemain yang didaftarkan dalam DNP minimal 7 pemain dan maksimal tak terbatas untuk KU
9 s/d KU 11 Tahun. Khusus Untuk KU 12 DNP minimal 9 dan maksimal tak terbatas.

- Pemain yang dimainkan adalah yang masuk dalam Daftar Susunan Pemain (DSP)
minimal 7 pemain maks 14 pemain untuk KU 9 s/d KU 11 Tahun.

- Pemain yang dimainkan adalah yang masuk dalam Daftar Susunan Pemain (DSP)
minimal 9 pemain maks 18 pemain untuk KU 12 Tahun.

Untuk Pemain Putri boleh bermain dikelompok umur 1 Tahun dibawahnya

KU 9 dan 10 tahun Format pertandingan BABAK PENYISIHAN 7 vs 7 dengan durasi waktu

10 menit x 2 babak kotor (istirahat antar babak menit tetap berjalan).

KU 11 tahun Format Pertandingan 7 vs 7

KU 12 tahun Format pertandingan 9 vs 9

Format pertandingan selain babak penyisihan KU 11 dan 12 tahun durasi 10 menit x 2 babak,

istirahat antar babak maksimal 2 menit

Mengisi formulir pemain dalam format excel yang telah disediakan, screening kejujuran.

Validasi dataakan dilakukan random oleh panitia berdasarkan data NISN. Pengiriman

data melalui WA ke bapak komang.

Setiap tim diwajibkan mengisi dan menyerahkan Daftar Susunan Pemain (DSP) 5 menit
sebelumpertandingan dimulai

16 tim setiap grup KU dibagi menjadi 4 grup, masing-masing grup terdiri dari 4 tim
menggunakan sistim
setengah kompetisi. Juara grup dan runner up berhak masuk ke babak 8 besar.
Menggunakan sistim gugur, pemenang mengikuti babak semifinal.
Menggunakan sistim gugur. Pemenang semifinal memperebutkan Juara 1 dan 2, sementara
tim kalah
memperebutkan Juara 3 dan 4
1 Dilakukan tendangan pinalti 3 penendang
2 Apabila setelah tendangan pinalti masih imbang, maka akan dilanjutkan dengan undian kiper
atau
penendang
KU 2017 dan KU 2016 penyisihan Hari Jum'at, 22 Mei 2026 mulai pukul 07.00 WIB
KU 2015 dan KU 2014 penyisihan Hari Sabtu, 23 Mei 2026 mulai pukul 07.00 WIB
Babak 8 Besar, Semifinal, dan final pada Hari Minggu, 24 Mei 2026 mulai pukul 07.00 WIB
1 Jumlah nilai menang (3) seri (1) kalah (0), jika sama maka
2 Head To Head, jika sama maka
3 Selisih Gol, jika sama maka
4 Produktivitas gol terbaik, jika sama maka
5 Tendangan pinalti 3 penendang, jika sama maka
6 Undian Tendangan pinalti atau kiper
1 Seluruh pemain yang tercantum dalam DSP wajib dimainkan.

2 Pergantian pemain bebas, pemain yang sudah diganti tidak diperbolehkan dimainkan kembali. Pemain
pengganti yang sudah dimasukkan tidak diperbolehkan diganti sampai selesai pertandingan. ( pergantian

maksimal 3 kali)
3 Seluruh pergantian pemain dilakukan didepan meja perangkat pertandingan. Pemain cidera yang akan
masuk kembali wajib meminta ijin terlebih dahulu kepada wasit yang memimpin pertandingan
Jika ada pemain cidera saat seluruh pergantian pemain sudah dilakukan, maka pemain yang sudah
bermain diperkenankan bermain kembali, ditentukan oleh pelatih tim lawan.
SANKSI ATAS PELANGGARAN PERATURAN PERTANDINGAN NO. 1 5.d. 4 ADALAH PENGURANGAN POIN
SATU PADA BABAK PENYISIHAN (GRUP) ATAU DINYATAKAN KALAH PADA BABAK SISTIM GUGUR.
Tidak ada aturan offside, kesalahan lemparan ke dalam diulang maksimal 1 kali
6 Tim yang akan bermain harus sudah siap di area yang telah ditentukan pada Menit ke 5 babak ke-2 saat

w

pertandingan sebelumnya
7 Setiap tim didampingi official maksimal 2 orang dan hanya 1 orang yang berhak memberikan instruksi

selama pertandingan. Berpakaian sopan, Tidak boleh merokok, dan menggunakan sepatu.
Keterlambatan maksimal 3 (tiga) menit dari kick off akan dikenakan sangsi WO

Biaya kontribusi peserta Rp. 300.000,- per tim untuk semua KU

1 Screening Kejujuran, pengecekan random melalui data NISN.



Jika terbukti adanya pemalsuan data dan pencurian umur akan mendapatkan sanksi yaitu
penyebarluasan berita kejadian melalui media sosial dan pelaporan kepada PSSI.



4. TATATERTIB
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2 Drawing dilakukan oleh panitia

Setiap Juara 1 s.d. 4 masing-masing akan mendapatkan Piala

Semua tim peserta diwajibkan menyediakan 2 buah kaos team berbeda warna atau membawa rompi dan perlengkapan standar
sepakbola.

Pelengkapan PPPK wajib disediakan oleh masing-masing tim.Panitia menyediakan

ambulans dan tim kesehatan.

Segala akibat dan biaya yang timbul dikarenakan cidera merupakan tanggung jawab peserta. Setiap pertandingan dipimpin
oleh wasit dari Askab PSSI Sleman

Keputusan wasit tidak dapat diganggu gugat dan diprotes dalam bentuk apapun

Penonton berada minimal 2 meter dari garis lapangan pertandingan atau di belakang garis penonton

Penonton tdak boleh berada di belakang gawang

Penonton tidak boleh melakukan tindakan instruksi, provokasi, dan intimidasi
Setiap tim dan penonton wajib menjaga ketertiban dan kebersihan

SANKSI ATAS PELANGGARAN PERATURAN TENTANG TATA TERTIB ADALAH PENGURANGAN POINSATU PADA BABAK
PENYISIHAN (GRUP) ATAU DINYATAKAN KALAH PADA BABAK SISTIM GUGUR.



